Приложение 1
Игры с Office

Эта небольшая глава непосредственно не относится к теме книги. Она скорее представляет собой дополнение к ней и посвящена ни чему иному, как играм, скрытым в недрах Office. Разумеется, они встроены туда неофициально – это, скорее, развлечение разрабатывавших Office программистов. Имеются эти игры во всех версиях Office, начиная с 95-го. Наиболее богата на игры программа Excel, хотя и Word иной раз не отстает. 

Поскольку игры "неофициальные", то, естественно, и кнопок или команд, их вызывающих, в Microsoft Office не найти. Для запуска игр служат определенные последовательности действий, выполнить которые случайно практически невозможно. Как же они стали известными? Да очень просто - со слов тех, кто эти игры и писал. Сами разработчики Microsoft и поделились с общественностью секретами своих детищ, прежде всего потому, что в каждой из игр обязательно присутствует их список  в качестве детали интерфейса. К сожалению, в современном капиталистическом мире зачастую права собственности на произведенный товар принадлежат не тому, кто его непосредственно сделал, а совсем другим лицам, поэтому имена разработчиков программного продукта обычно отсутствуют в его документации, а разработчики тоже люди и тоже хотят хотя бы мало-мальской известности. 

Doom в Excel 95

В Excel 95 встроена игра наподобие Doom'а. Для ее вызова надо сделать следующее:

1. Открыть Excel c чистой книгой.

2. Прокрутить лист (мышью или клавишами) до строки с номером 95.

3. Выделить всю 95-ю строку, кликнув мышью на номере строки в служебной колонке слева.

4. Нажать клавишу Tab.

5. Открыть меню "Help - About Microsoft Excel" (в англоязычных версиях) или "? - О программе" (в русской версии).

6. Удерживая одновременно клавиши Ctrl, Alt и Shift, кликнуть мышью на кнопке "Technical Support" ("Техническая поддержка").

После этого откроется небольшое окно (рис.11.1), в котором и запустится игра. Передвигаться по залу (он называется "Hall of Tortured Souls" - "Зал Измученных Душ", наверное, назван так из-за творческих мук программистов, создавших Excel) можно с помощью курсорных клавиш. Поднявшись по лестнице, проход на которую виден в конце зала, можно прочитать имена разработчиков Excel'а, бегущие на вделанном в стену экране. 
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Рис. 11.1. Вход в "Зал Измученных Душ".
Если же перед обратным спуском с лестницы в "Зал Измученных Душ" (рис..11.2) ввести (без кавычек) с клавиатуры слово "excelkfa" (любители "Doom'а" наверняка сразу вспомнят другую знакомую комбинацию), то стена, противоположная той, в которой находится вход на лестницу, упадет, и взгляду предстанет дорога над пропастью (рис.11.3). 
11_02.bmp

Рис. 11.2. "Зал Измученных Душ". Лестница звезд.
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Рис. 11.3. "Зал Измученных Душ". Дорога над пропастью.
Пройдя по ней (это нелегко), можно дойти до стены, оклеенной фотографиями разработчиков Excel'а (рис.11.4).
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Рис. 11.4. "Зал Измученных Душ". Фотографии разработчиков Excel 95.
Descent из Excel 97

Descent - это игра-симулятор космического корабля, перемещающегося в инопланетных шахтах. В Excel 97 встроена "леталка": игра, смысл которой заключается в полете над местностью и просмотре открывающихся красот. Вот как ее можно запустить.

1. Запустите Excel 97 и проследите, чтобы в пункте "Сервис - Параметры - Общие" не стояла отметка в пункте "Стиль ссылок R1C1".

2. Создайте чистую таблицу. Нажмите F5 и введите в строке ссылки для перемещения фразу "x97:l97" (т.е. переход к ячейкам от X97 до L97 с их выделением). Нажмите Ввод. 

3. Вы перейдете к строке номер 97. Нажмите Tab, а затем, удерживая Shift и Ctrl, щелкните левой кнопкой мыши по иконке "Мастера диаграмм" (рис.11.5). Подождите немного, пока открывающееся окно не распахнется на весь экран.
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Рис. 11.5. Именно эта кнопка запускает Descent из недр Excel'а.

Вот вы и в Excel Descent! Все управление - мышью. Левая кнопка - ускорение вперед, правая - назад, движения мыши задают направление. Выход из игры - Esc. Местность замкнута: если лететь в каком-либо направлении, то в конце концов прилетишь туда же, откуда начал полет. К сожалению, "посадка" в игре не отработана: через возвышенности можно спокойно пролетать насквозь. Встречаются весьма привлекательные ландшафты, например, некое подобие моря с колышущимися волнами (рис.11.6).
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Рис.11.6. "Descent из недр Excel'а". Море.
Подлетев к центру местности, можно увидеть камень на высоком постаменте. На поверхности камня последовательно проплывают имена разработчиков Excel 97 (рис.11.7).
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Рис. 11.7. "Descent из недр Excel'а". Список разработчиков программы.

Pinball в Word 97

Игра, встроенная в Word97, довольно проста и в правилах, и в оформлении (рис.11.8). Это всего лишь Пинболл - игра, задачей которой является удержание на наклонном поле катающегося по этому самому полю шарика с помощью ударов двух приделанных в нижней точке поля лопаточек. Для ее вызова запустите Word 97, создайте в нем новый пустой документ и напечатайте в нем слово "Blue" (без кавычек). Выделите это слово (мышью или курсором с удержанием клавиши Shift), вызовите диалог установки свойств шрифта ("Формат - Шрифт") и задайте выделенному фрагменту полужирное начертание шрифта и синий цвет (в англоязычной версии Word соответственно "Bold" и "Blue"). После этого поставьте курсор в конец слова "Blue" и напечатайте после него один пробел. Теперь вызовите пункт меню "О программе" ("? - О программе", в англоязычной версии - "Help - About") и, удерживая клавиши Ctrl и Shift, кликните левой кнопкой мыши на иконке Word'а в иллюстрации в левой части появившегося окна. 
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Рис. 11.8. Word Pinball. Всегда к вашим услугам.

В появившейся на экране игре управление осуществляется всего двумя клавишами: "Z" - удар левой лопаточкой, "М" - удар правой лопаточкой. Ну, и еще есть клавиша "Esc" для выхода.

В правой части окна игры медленно проплывает список разработчиков Word'а.

Автогонки в Excel 2000

Если в Microsoft Excel 97 имеется встроенная игра-"леталка", то в следующей версии этой программы работы с электронными таблицами присутствуют даже настоящие автогонки.

Для выхода на трассу запустите Excel 2000 и создайте новую книгу с помощью команды "Создать" из меню "Файл". Затем сохраните эту книгу как web-страницу с помощью соответствующей команды (т.е. "Сохранить как Web-страницу") того же меню, при этом в диалоговом окне сохранения установите в разделе "Сохранить" отметку в пункте "выделенное: Лист" и поставьте галочку в пункте "Добавить интерактивность". Откройте полученную страницу в браузере Microsoft Internet Explorer (версии не ниже 5.0, впрочем, последняя автоматически устанавливается при установке Microsoft Office 2000), во внедренном в нее листе Excel перейдите с помощью клавиши PageDown к строке 2000, а с помощью линейки горизонтальной прокрутки - к столбцу WC. Выделите строку 2000 (просто нажав мышью на ее номер в указателе номеров строк слева листа) и с помощью клавиши Tab переведите выделение на ячейку WC2000. После этого, нажав одновременно левые клавиши Ctrl, Alt и Shift, кликните левой кнопкой мыши на эмблеме Office в левом верхнем углу внедренного в web-страницу листа Excel. 
Вот вы и на трассе (рис.11.9).
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Рис. 11.9. Автогонки в Excel'е 2000.
Ехать вперед - клавиша "стрелка вверх", тормозить - "стрелка вниз", поворачивать - соответственно стрелки вправо и влево. Включить фары - клавиша "о" (латинская), пробел - стрелять и уничтожать машины соперников. Соприкосновение с обочиной означает проигрыш: аварию автомобиля (рис.11.10). 
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Рис. 11.10. Автогонки в Excel'е 2000. Авария - опять начинай сначала…

На трассе чередуются ночь и день, - ночью освещение дороги дают только фары. На асфальте написаны имена разработчиков Excel'а (рис.11.11).
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Рис. 11.11. Автогонки в Excel'е 2000. Езжай и читай, кто вам такое удовольствие доставил
Поскольку игра базируется не только на Excel'е, но и на средствах сопряжения этой программы с web-страницей, в том случае, если игра у вас не запускается, проследите, чтобы на компьютере были установлены Microsoft Web Components (компонент Office 2000) и в том случае, если они отсутствуют, установите их из дистрибутива Office.

К сожалению, в Excel XP ни автогонки, ни "леталка" не присутствуют. Однако наверняка в скором времени можно будет услышать, как в этой программе запустить какую-нибудь Free Space или еще что почище...

Думается, теперь вам ясно, почему программы от Microsoft имеют такой большой обьем. Ведь в них помимо собственно тех функций, ради которых они и приобретаются, есть еще и множество скрытых возможностей. Впрочем, иной раз эти открывающиеся с помощью волшебной последовательности действий возможности могут скрасить нудную работу или помочь отдохнуть. Ведь для того, чтобы поиграть в автогонки, Pinball или "леталку", вам не потребуется ничего, кроме соответствующей версии Excel’а или Word'а.

